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Lab.�4�과제�풀이�
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배열



1차원 배열

● 같은 자료형 여러 개를 모아 놓은 구조

○ char 1차원 배열의 경우 문자열을 나타내기 위해 사용될 수 있음. 

○ char arr[5] = “abc\0” 는 char형 배열 5칸 중 4칸을 사용하고 있는 길이 3짜리 문자열을 

나타냄. 

○ 문자열은 printf(“%s”, arr) 처럼 %s를 사용하여 출력 가능

○ int, float 등 C언어에서 제공하는 다양한 자료형에 대해 배열을 선언할 수 있음.

■ 나중에 배울 사용자가 직접 정의하는 자료형에 대해서도 배열을 선언할 수 있음. 

○ 여러 개의 변수를 일일이 선언하지 않고 묶어서 나타내고 싶을 때 씀. 

○ 이번 실습 시간에는 1차원 배열을 사용하도록 하지만 다차원 배열도 존재. 
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배열에�문자열�입력



배열에 문자열 입력 시 주의 사항

● 숫자 등 다른 자료형과 달리, 문자열의 경우 문자열의 길이 + 1 만큼의 크기의 배열이 필요.

○ char char_array[5] : 5개의 char형 변수 저장 가능

■ scanf(“%s”, char_array)를 통해 길이 4의 문자열 입력 가능

● 5번째 위치에는 문자열의 끝을 나타내는 ‘\0’ (NULL) 문자 존재 (자동 입력)

● 따라서 문자열의 길이를 세기 위해서는 ‘\0’ 문자가 나타는 곳을 찾으면 됨!

● char_array = “abc\0def\0”

○ printf(“%s”, char_array) 시 abc만 출력 됨.

● scanf에는 항상 주소가 들어가기 때문에 char_array의 원소가 아닌, 주소를 

보내주어야 함. 

○ scanf(“%s”, char_array[0]) : X

○ scanf(“%s”, &char_array[0]), scanf(“%s”, char_array) : O
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과제�/�실습�

● 과제�내용

○ 당일�진행한�실습과�관련된�문제

● 제출�기한

○ 실습�:�당일�자정까지,�다음날�자정까지�지각제출�허용�(단,�점수�-30%)

○ 과제�:�다음�실습�수업�전날�23:59�까지

● 제출�방법

○ Elice의�Submit�기능�활용
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