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실습�외�시간�질문�
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● 이메일 : snucsl.ta@gmail.com
○ 이름 및 학번을 알면 튜터링 기능을 통해 여러분 코드 열람이 가능합니다.
○ 실습 및 과제 질문은 조교 이메일 통해 해주세요. 

● Office hour 
○ 매주 화요일 오후 4:00 ~ 5:00 zoom을 통해 운영
○ eTL 공지 확인 바랍니다.

mailto:snucsl.ta@gmail.com


실습�&�과제�정답
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● Elice에 실습 답안 & 과제 답안 목록에 제출 기한 지난 후 업데이트 예정



Lab.�3��실습�풀이�



실습�1�
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실습�2�
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실습�3�
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실습�4�
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실습�5�
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실습�6�
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과제�1�
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과제�2�
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Tips



Compile Error / Warning Message

● Elice에서 발생하는 에러와 경고 메시지를 만났을 때 당황하지 말고 

● 메시지를 찬찬히 잘 읽어보면 해결의 실마리가 있을 수 있습니다.

● 주로 문법 오류 때문에 발생하는데,

○ 키워드의 맞춤법이 틀리거나

○ 문장부호를 빠뜨리는 경우

○ 선언되지 않은 변수 사용 등
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Debugging

● 소스 코드에서 버그를 찾고 수정하는 과정 

● 코드를 잘짜는 것 만큼 중요한 능력

● printf()를 활용하여 문제가 되는 구간을 찾아내 봅시다.
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논리�연산자(logical�operator)



논리연산자 &&, ||, !

● 논리연산자는 연산식의 조합의 참, 거짓 판단에 사용합니다.

● 논리 연산자는 세 가지 종류가 있습니다. 

○ 모두 참일 때만 참인 and 연산자: &&

○ 하나라도 참이면 참인 or 연산자: ||

○ 참은 거짓으로, 거짓은 참으로 not 연산자: !
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논리연산자 &&, ||, !

● and 연산자(&&)를 기준으로 왼쪽 연산식과 오른쪽 연산식으로 표현할 수 

있습니다. 

● (6 > 3) && (5 < 3) 의 연산식을 생각해봅시다.

○ (6 > 3)은 참이고, (5 < 3)은 거짓 입니다. 즉, (참) && (거짓) 의 연산식으로,

○ and 연산자의 피연산식이 모두 참이 아니므로 결과는 거짓, 0이 됩니다.
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논리연산자 &&, ||, !

● or 연산자(||)의 경우에도 왼쪽/오른쪽 연산식으로 표현할 수 있습니다. 

● (6 > 3) || (5 < 3) 의 연산식을 생각해봅시다.

○ (6 > 3)은 참이고, (5 < 3)은 거짓 입니다. 즉, (참) || (거짓) 의 연산식으로,

○ or 연산자의 피연산식이 중 참이 있으므로 결과는 참, 1이 됩니다.
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논리연산자 &&, ||, !

● not 연산자(!)의 경우, 연산 수식의 반대로 논리를 평가합니다.

● 연산 수식이 거짓이면 참, 참이면 거짓으로 판별합니다.

○ (5 < 3)은 거짓이지만 not 연산자를 취하는 경우, 

○ !(5 < 3)으로 !(거짓)은 참이 됩니다.
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문자(character)



ASCII
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getchar() / putchar()
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‘\n’

* 엔터(\n)까지 버퍼에 존재



getchar() / putchar()
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● 한 줄(line)에 쭉 쓴 후 엔터를 친 경우



switch문



Switch문

● 변수와 동일한 값을 가지는 case :로 이동하여 실행문을 순차적으로 실행

● 변수와 동일한 값을 가지는 case :가 없다면 default : 로 이동하여 순차적으로 실행

● break 문을 만나면 switch를 빠져나감, break가 없다면 아래 구문들을 순차적으로 실행
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switch(변수){

    case 값1 :                         // if (변수 == 값1) { }

        실행문1;

        break; //switch 문을 빠져나감

    case 값2 :                         // else if (변수 == 값2) { }

        실행문2;

        break;  

    default :                          // else { } 

        실행문3;    }



실습�&�과제



과제�/�실습�

● 과제�내용

○ 당일�진행한�실습과�관련된�문제

● 제출�기한

○ 실습�:�당일�자정까지,�다음날�자정까지�지각제출�허용�(단,�점수�-30%)

○ 과제�:�다음�실습�수업�전날�23:59�까지

● 제출�방법

○ Elice의�Submit�기능�활용
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