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● Deque이란

○ Double�Ended�Queue

○ 기존의�Queue는�rear에�data가�push되고,�front에서�pop되었지만�

○ Deque에선�front,�rear�에서�모두�push�&�pop이�가능하다.

○ Doubly�linked�list�형태로,�node끼리�next�&�prev로�연결.



실습�1�-�Deque

4190.103A-001: Programming Practice | Spring 2023 | Jin-Soo Kim (jinsoo.kim@snu.ac.kr)
4

● Example

○ p�f�3

○ p�r�4

○ p�f�2

○ p�r�5

○ p�f�1

○ p�r�6
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● 수업시간에 배운 Hash Table을 응용하여 

풀어봅시다.

● ‘A ~ Z’ 를 key값으로 갖는 테이블과 ‘0 ~ 9’를 

Key 값으로 갖는 테이블

○ 사람들의 이름과 나이에 맞게 두 개의 해시 테이블에 

삽입합니다.

○ 이름을 할당할 때, memcpy() 또는 strcpy()를 사용합니다.

○ 마지막 명령어에서 주어진 key 값 2개에 따라 두 개의 linked 

list를 얻습니다.

○ 두 개의 list에서 중복되는 이름을 출력합니다.

○ 이름을 비교할 땐 strcmp() 함수를 사용합니다.
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● 순환 큐 구조를 통해 주어진 문제를 

풀어봅시다. 

○ 지난주에 작성한 circular linked list 구조와 

비슷합니다.

1. 가장 높은 우선순위에 해당하는 index(=data)를 

찾고,

2. front를 해당 index로 이동하여 pop합니다.

또는 pop & insert를 반복하여 front가 

가장 높은 우선순위의 node를 가르키도록 

합니다.

3.  K를 pop할때까지 반복합니다.
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*  실습 3에선, 각 노드의 data가 queue의 index와 같다는 점을 
이용합시다.
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● 앞�서�구현한�Deque를�활용합니다.

○ 차이점은�front�와�rear가�서로�연결된

순환�형태여야�합니다.

● 동작�1

○ 첫번째에�위치한�숫자만�뽑을�수�있음에�유의합니다.
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● 동작�2

○ 왼쪽으로�한�칸�돌리는�행위는�

○ 첫번째�원소를�가장�마지막으로�옮기는�것과�같습니다.
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● 동작�3

○ 반대로�오른쪽으로�한�칸�돌리는�것은

○ 마지막�원소를�첫번째�원소로�옮기는�것과�같습니다.

○ 왼쪽�또는�오른쪽중�더�최소한으로�돌려야하므로�

○ 돌리는�방향을�정하는데�유의합니다.�->�양쪽의�경우를�모두�따져보고,

○ 더�작은�횟수만큼�pop�&�push
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명령어 >
4 D
5 D
6 D

queue >
(1, 1)
time >
0
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명령어 >
4 D
5 D
6 D

queue >
(1, 1) (1, 2)
time >
1
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명령어 >
4 D
5 D
6 D

queue >
(1, 1) (1, 2) (1, 3)
time >
2
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명령어 >
4 D
5 D
6 D

queue >
(1, 1) (1, 2) (1, 3) (1, 4)
time >
3
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명령어 >
4 D
5 D
6 D

queue >
(1, 1) (1, 2) (1, 3) (1, 4) (1, 5)
time >
4
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명령어 >
4 D
5 D
6 D

queue >
(1, 2) (1, 3) (1, 4) (1, 5) (2, 5)
time >
5
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명령어 >
4 D
5 D
6 D

queue >
(1, 3) (1, 4) (1, 5) (2, 5) (2, 4)
time >
6
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명령어 >
4 D
5 D
6 D

queue >
(1, 4) (1, 5) (2, 5) (2, 4) (1, 4)
time >
7



실습�/�과제 �

● 과제�내용

○ 당일�진행한�실습과�관련된�문제

● 제출�기한

○ 실습�:�당일�자정까지,�다음날�자정까지�지각제출�허용�(단,�점수�-30%)

○ 과제�:�다음주�수요일�23:59�까지,�다음날�자정까지�지각제출�허용�(단,�점수�-30%)

● 제출�방법

○ Elice의�Submit�기능�활용
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