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실습 관련 공지



실습조

● 실습조를 나누었으니 자신에게 해당하는 조교님들에게 문의 부탁드립니다.

● @shawn950303

○ 1조: 성씨가 ‘ㄱ’ 부터 ‘ㅅ’ 사이에 해당하는 학생

● @euidong

○ 2조: 성씨가 ‘ㅇ’ 부터 ‘ㅎ’ 사이에 해당하는 학생

● replit에 notification이 많이 발생해 놓칠 수도 있습니다. 필요한 경우 Zoom 

chat 창에 전체 채팅으로 작성해주셔도 됩니다.
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설문조사

● https://forms.gle/pW5w9G5csbWEfEep9

● 필수는 아니지만 의견 개진은 환영합니다.
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실습자료

● http://csl.snu.ac.kr/courses/4190.103/2022-1/

● 실습 시작 후에 홈페이지에서 확인 바랍니다.
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Lab. 3 실습 문제 풀이



Lab.3) 실습 4 

● Up & Down 게임을 만들어 보세요

○ 컴퓨터가 0 <= X < 32 사이의 임의의 숫자를 하나 선정 (Random 함수사용)

○ 사용자에게 5번의 기회를 주고 각 기회마다 하나의 숫자를 입력

○ 입력받은 숫자와 답을 비교해서 Up, Down 중 하나를 출력

○ 답이 맞으면 Success를 출력하고 종료하고 정해진 횟수에 끝나지 않았을 경우 Fail을 출력
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#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <time.h>

int main(void) {

  srand(time(NULL));

  int random_value = rand();



Lab.3) 실습 4 - 설명 

● Up & Down 게임을 만들어 

보세요

4190.103A-001: Programming Practice | Spring 2022 | Jin-Soo Kim (jinsoo.kim@snu.ac.kr)
8

int main(void) {

    int input, random_value, success = 0;

    srand(time(NULL));

    random_value = rand() % 32;

    for (int i = 1; i <= 5; i++) { // ANSI C 지원 기능 아님

        printf("%d: ", i);

        scanf("%d", &input);

        if (input == random_value) {

            success = 1;

            break;

        }

        else if (input < random_value)

            printf("Up\n");

        else

            printf("Down\n");

    }

    if (success == 1)

        printf("Success");

    else

        printf("Fail. The answer is %d\n", random_value);

    return 0;

}



Lab. 3 과제 풀이



Lab.3) 과제 1
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● 양의 정수를 세개(n, m, k) 입력받고 n에서 m, 혹은 m에서 n으로 k만큼 

증가시켜가며 더하는 프로그램

○ 양의 정수 세개(n, m, k)를 입력

○ n, m의 대소관계를 파악하여 작은수에서 큰수까지 K씩 증가시켜 더함

3 8 2

입력

3+5+7=15

출력

8 3 3 3+6=9

2 8 2 2+4+6+8=20



Lab.3) 과제 1 - 풀이
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#include <stdio.h>

int main(void) {

  int n,m,k, temp, sum = 0;

 

  scanf("%d %d %d", &n, &m, &k);

 

  if (n > m) {

    temp = n;

    n = m;

    m = temp;

  }

  printf("%d", n);

 

  for (sum = n, n += k; n <= m ; n = n + k) {

    sum = sum + n;

    printf("+%d", n);

  }

  printf("=%d\n", sum);

  return 0;

}



Lab.3) 과제 2 

● 자판기에서 음료의 이름과 잔돈의 개수를 출력하는 프로그램

○ 음료를 나타내는 문자 N과 투입한 금액을 나타내는 정수 M(100의 배수)를 입력

○ 음료

■ ‘A’ = Americano(4500원), ‘L’ = Caffe latte(4800원), 

■ ‘M’ = Caffe mocha(6000원), ‘V’ = Vanilla latte(5300원)

○ 잔돈

■ 5000원, 1000원, 500원, 100원

■ 단위가 높은 돈을 우선적으로 지급 

○ 주문한 음료와 잔돈의 개수를 출력

■ 잔돈의 개수는 큰 단위부터 공백을 두고 출력

○ 투입한 금액이 선택한 음료의 가격보다 낮다면 ‘Nothing’을 출력하고 투입한 금액 전부를 반환 
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Lab.3) 과제 2

● 출력 예시
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A 10000 Americano
1 0 1 0

V 10000 Vanilla latte
0 4 1 3

입력 출력

10000 - 4500 = 
5500
= 5000  * 1 
   + 500 * 1

10000 - 5300 
= 4700
= 1000  * 4  
   + 500 * 1  
   + 100 * 2

M 5900 Nothing
1 0 1 4



Lab.3) 과제 2 - 풀이
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int main(void) {

    int price, input, change;

    int coin_5000, coin_1000, coin_500, coin_100;

    int success;

    char beverage;

    scanf("%c %d", &beverage, &input);

    if (beverage == 'A') {

        price = 4500;

    } else if (beverage == 'L') {

        price = 4800;

    } else if (beverage == 'M') {

        price = 6000;

    } else if (beverage == 'V') {

        price = 5300;

    } else {

        printf("Invalid beverage\n");

        return 0;

    }

    if (input < price) {

        change = input;

        success = 0;

    } else {

        change = input - price;

        success = 1;

    }

    coin_5000 = change / 5000;

    change %= 5000;

    coin_1000 = change / 1000;

    change %= 1000;

    coin_500 = change / 500;

    change %= 500;

    coin_100 = change / 100;

    if (success == 0) {

        printf("Nothing \n");

    } else {

      if (beverage == 'A') {

          printf("Americano \n");

      } else if (beverage == 'L') {

          printf("Cafe Latte \n");

      } else if (beverage == 'M') {

          printf("Cafe mocha \n");

      } else if (beverage == 'V') {

          printf("Vanilla latte \n");

      }

    }

    printf("%d %d %d %d\n",coin_5000, coin_1000, coin_500, coin_100);

    return 0;

}



Tips



Compile Error / Warning Message

● replit에서 발생하는 에러와 경고 메시지를 만났을 때 당황하지 말고 

● 메시지를 찬찬히 잘 읽어보면 해결의 실마리가 있을 수 있습니다.

● 주로 문법 오류 때문에 발생하는데,

○ 키워드의 맞춤법이 틀리거나

○ 문장부호를 빠뜨리는 경우

○ 선언되지 않은 변수 사용 등
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Compile Error / Warning Message

● 예시

○ “file name”:line:column: message
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Compile Error / Warning Message

● 예시
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Compile Error / Warning Message

● 예시
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논리연산자 (logical operator)



논리연산자 &&, ||, !

● 논리연산자는 연산식의 조합의 참, 거짓 판단에 사용합니다.

● 논리 연산자는 세 가지 종류가 있습니다. 

○ 모두 참일 때만 참인 and 연산자: &&

○ 하나라도 참이면 참인 or 연산자: ||

○ 참은 거짓으로, 거짓은 참으로 not 연산자: !
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논리연산자 &&, ||, !

● and 연산자(&&)를 기준으로 왼쪽 연산식과 오른쪽 연산식으로 표현할 수 

있습니다. 

● (6 > 3) && (5 < 3) 의 연산식을 생각해봅시다.

● (6 > 3)은 참이고, (5 < 3)은 거짓 입니다. 즉, (참) && (거짓) 의 연산식으로,

● and 연산자의 피연산식이 모두 참이 아니므로 결과는 거짓, 0이 됩니다.
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논리연산자 &&, ||, !

● or 연산자(||)의 경우에도 왼쪽/오른쪽 연산식으로 표현할 수 있습니다. 

● (6 > 3) || (5 < 3) 의 연산식을 생각해봅시다.

● (6 > 3)은 참이고, (5 < 3)은 거짓 입니다. 즉, (참) || (거짓) 의 연산식으로,

● or 연산자의 피연산식이 중 참이 있으므로 결과는 참, 1이 됩니다.
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논리연산자 &&, ||, !

● not 연산자(!)의 경우, 연산 수식의 반대로 논리를 평가합니다.

● 연산 수식이 거짓이면 참, 참이면 거짓으로 판별합니다.

● (5 < 3)은 거짓이지만 not 연산자를 취하는 경우, 

● !(5 < 3)으로 !(거짓)은 참이 됩니다.
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실습 1



실습 1 - 설명

● 주어진 소스코드의 [빈 칸]에 논리연산자를 사용하여 true를 출력하시오 (1)
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#include <stdio.h>

int main(void)

{

    if ( (6 > 3) [빈 칸] (5 < 3) )

        printf("True\n");

    return 0;

}



실습 1 - 설명

● 주어진 소스코드의 [빈 칸]에 

논리연산자를 사용하여 True를 

출력하시오 (2)

● C 언어에서 논리값 거짓은 0, 참은 0이 

아닌 값이며 보통 1을 사용합니다.
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#include <stdio.h>

int main(void)

{

    if ((0) [빈 칸1] (1))

        printf("False\n");

    else

        printf("True\n");

    if ([빈 칸2](0))

        printf("True\n");

    else

        printf("False\n");

       

    return 0;

}



실습 1 - 설명

● 주어진 소스코드의 [빈 칸]에 

논리연산자를 사용하여 True를 

출력하시오 (3)

4190.103A-001: Programming Practice | Spring 2022 | Jin-Soo Kim (jinsoo.kim@snu.ac.kr)
28

#include <stdio.h>

int main(void)

{

    int a, b;

    a = 10; b = 20;

    if ([빈 칸1](a > b) && [빈 칸2](b > a))

        printf("True\n");

    return 0;

}



실습 1 - 설명

● 주어진 소스코드의 [빈 칸]에 

논리연산자를 사용하여 True를 

출력하시오 (4)
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#include <stdio.h>

int main(void)

{

    int a, b, c, d;

    a = 10; b = 20; c = 30; d = 40;

    if ([빈 칸1](a > b) && [빈 칸2](b > a) && \

        [빈 칸3](c > a) && [빈 칸4](a > d))

    {

        printf("True\n");

    }

    return 0;

}



실습 1 - 설명
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● 20대를 가려내는 프로그램

○ 하나의 양의 정수를 입력 받음

○ 출력

■ 입력이 20 보다 크거나 같고, 30보다 작은 경우 

● In one’s twenties

■ 이외의 경우 

● Not in one’s twenties

○ 논리 연산자를 사용해 구현할 것



실습 2



실습 2 - 설명

● 연도를 나타내는 양의 정수 N을 랜덤으로 생성해, 윤년인지 평년인지 

출력하는 프로그램을 작성하시오. (생성 범위: 1<= N <=2050)

○ 윤년에 대한 규칙은 다음과 같습니다.

■ ① 주어진 연도가 400으로 나누어 떨어지면 윤년이다.

■ ② 주어진 연도가 100으로 나누어 떨어지면 평년이다.

■ ③ ②의 조건을 만족하지 않는 경우, 4로 나누어 떨어지면 윤년이다.

■ ④ 이외에는 모두 평년이다.
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실습 2 - 설명

● 출력 예시 (랜덤 생성된 입력 => 출력)

○ 4 => [년도] Leap Year

○ 2016 => [년도] Leap Year

○ 1900 => [년도] Common Year

○ 여러분의 생년은 평년인가요 윤년인가요?
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실습 2 - 설명

● 코딩 전에 순서도를 그리면 

도움이 됩니다. 
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임의의 년도를 
생성하시오

 400으로 나누어 
떨어지는가?

 100으로 나누어 
떨어지는가?

 4로 나누어 
떨어지는가?

Common
Year

Common 
Year

Leap
Year

Leap 
Year

Yes

No

Yes

No
Yes

No



실습 2 - 힌트
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● if, else, else if  / modular operation / rand() 함수 등을 사용해보세요.

● rand() % N의 범위는 0~N-1 입니다. 

○ 1~N의 범위로 결과를 얻고 싶으면 어떻게 하면 될까요?

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <time.h>

int main() {

   int year;

   srand(time(NULL));

   year = rand() % ARBITARY_NUMBER;

   // WHAT ELSE?

...



실습 2 - 제출
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● 앞서 작성한 프로그램을 이용하여 1000년 부터 2000년까지, 100년 간격으로 

윤년 여부를 판별하는 프로그램을 작성하시오.



실습 3



실습 3 - 설명

● 문자로 연산하기

○ 문자는 ASCII 코드 규칙에 의해 정수로 저장되어 덧셈, 뺄셈 등을 할 수 있습니다.

○ 다음 코드를 편집기에 입력한 뒤 실행해보세요.
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#include <stdio.h>

int main()

{

    printf("%c %d\n", 'a' + 1, 'a' + 1);

    printf("%c %d\n", 97 + 1, 97 + 1);

   

    return 0;

}



실습 3 - 설명

● 문자로 연산하기

○ 'a' + 1과 같이 작은따옴표로 묶은 문자는 정수를 더하거나 뺄 수 있습니다. 

○ 'a'의 ASCII 코드값은 97이고, 97에 1을 더하면 98입니다. 

○ 따라서 98에 해당하는 문자 b가 출력됩니다.
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Refs. https://www.alpharithms.com/ascii-table-512119/



실습 3 - 설명

● 문자로 연산하기

○ 다음 코드를 편집기에 입력한 뒤 실행해보세요.

○ ‘\n’ 같은 제어문자도 저장해서 사용할 수 있습니다.
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#include <stdio.h>

int main()

{

  char c1 = 'a';

  char newLine = '\n';

  printf("%d %c %d %c", c1 + 2, c1 + 2, newLine, newLine);

  return 0;

}



실습 3 - 설명

● 문자로 연산하기

○ 한 개의 문자를 입력 받아 대문자는 소문자로, 소문자는 대문자로 

변환하는 프로그램을 작성하시오.

○ 입력 범위: a~z, A~Z

○ 입출력 예시 (입력->출력): a->A, Z->z, 1->wrong input.

○ 입력범위 외 입력은 wrong input.으로 출력
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실습 3 - 설명

● 문자로 연산하기
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#include <stdio.h>

int main()

{

  char c;

  scanf("%c", &c);

  if (c >= 'a' && c <= 'z')

    c = c - 'a' + 'A';

  else if (c >= 'A' && c <= 'Z')

    c = c - 'A' + 'a';

  else {

    printf("wrong input.\n");

    return 0;

  }

  printf("%c\n", c);

 

  return 0;

}



실습 3 - 제출

● 문자로 연산하기

○ 한개의 알파벳 소문자를 입력받아, 그 문자부터 z 까지 

출력하는 프로그램을 만드시오

■ 입력 예1 : a 

■ 출력 예1 : abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

■ 입력 예1 : p

■ 출력 예1 : pqrstuvwxyz

○ 입력 범위 (a~z) 외에는 wrong input 출력
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실습 4



실습 4 - 설명

● getchar(), putchar() 실습

○ 한 문자를 입력하고 출력하는 예제를 실행해보세요.
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#include <stdio.h>

int main(void) {

    printf("input: ");

    char ch = getchar();

    printf("output: ");

    putchar(ch);

    ch = getchar();

    putchar(ch);

    return 0;

}



실습 4 - 설명

● 입력받은 문자의 ASCII CODE를 출력해봅시다.
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#include <stdio.h>

int main(void) {

   

    char ch;

    printf("input: ");

    ch = getchar();

    printf("ASCII code of %c: %d\n", ch, ch);

    return 0;

}



실습 4 - 제출

● EOF로 종료될 때까지 문자를 입력 받아 대문자는 소문자로, 

● 소문자는 대문자로 출력해봅시다.

○ 입력 : 알파벳 문자, 개행문자 ([‘a’,’z’],[‘A’,’Z’], [‘\n’])

○ 예외처리: 범위 이외의 입력은 다음 문자 출력: ‘#’

○ 출력: 알파벳문자, 개행문자, ‘#’ ([‘a’,’z’],[‘A’,’Z’], [‘\n’], [‘#’])

○ 가능하면 getchar(), putchar()를 이용해서 구현해볼 것
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실습 4 - TIPS

● 수업시간에 본 코드를 이용해서 구현해보세요.
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#include <stdio.h>

int main(void)

{

    int c;

    while ((c = getchar()) != EOF)

        putchar(c);

    return 0;

}



과제 1



과제 1 - 문제

● getchar()를 이용해 알파벳 문자를 입력 받아 첫 문자는 대문자로, 나머지는 

소문자로 변환하여 출력하는 프로그램을 작성하시오.

○ 입력 : 알파벳 문자 ([‘a’,’z’],[‘A’,’Z’]), 개행 문자 ([‘\n’]), 공백 문자 ([‘ ‘])

○ 예외처리 : 위 입력 이외의 character인 경우 무시한다.

○ 출력 : 문제 조건에 따라 case 변경한 문자들

○ 종료조건 : ‘\n’ 입력되었을 때
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과제 1 - 평가 기준

● 기준 1

○ 프로그램이 동작하는가? - 1점

● 기준 2

○ 정상적으로 문자를 입력 받는가? - 2점

● 기준 3

○ 정해진 형식대로 결과를 출력하고 계산이 정확한가? - 2점
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과제 2



과제 2 - 문제

● 아주 간단한 암호 해독 프로그램

● 조건 1

○ 사용자는 다음과 같이 입력한다고 가정 : [자연수] (1 <= n <= 26)

○ 입력 예시) 10

○ 이외의 입력은 예외처리한다. 

● 조건 2

○ 이를 해독하기 위해, 입력된 숫자를 순서에 해당하는 대문자 알파벳으로 변환 후,

○ 오른쪽으로 다섯 칸 SHIFT 한다. (※ A의 옆은 B, B의 옆은 C, …, Z의 오른쪽은 A입니다.)

● 조건 3

○ 입력된 위치에서 다섯칸 칸 오른쪽으로 SHIFT 한 위치의 해독된 알파벳을 출력

○ 입출력 예시1) 입력 - 10, 출력 - O

○ A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z

○ 입출력 예시2) 입력 - 25, 출력 - D 

○ A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z
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과제 2 - 평가 기준

● 기준 1

○ 프로그램이 동작하는가? - 1점

● 기준 2

○ 정상적으로 1개의 숫자를 입력 받는가? - 2점

● 기준 3

○ 정해진 형식 대로 결과를 출력하고 문자가 정확한가? - 2점
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실습과 과제의 범위 및 기한

● 실습 3/25 23:59 까지 

○ 실습2

○ 실습3

○ 실습4

● 과제 3/29 23:59 까지  

○ 과제1

○ 과제2
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